Level 1-Die Strafden von Rom

3 Geheimnisse, Revolver, Laserzielger at

Hinweise: Das Spiel enthdlt mehrere Bugs, die ich im Spielverlauf ndher beschreibe,
Tomb Raider-Die Chronik auf jeden Fall aus dem Startment starten und nicht aus

dem Autorun der CD, sonst lasst sich kein Spielstand speichern, dasist schon der erste
Bug. Die Taste fir das Seilschwingen ist im Handbuch falsch angegeben, esist die
Taste fur das Sprinten ,,-“! Das Spiel besteht aus vier Episoden, zu Anfang einer
Episode hat Laraihr ganzes zuvor gesammeltes Inventar verloren.

Hier geht eslos, gleich links in den Eingang mit der Aufschrift ,, Opera Backstage®
laufen, diesist der Ubungsbereich, erklart sich eigentlich von selbst. Also geheich nur
insofern darauf ein, als es hier schon einige Ausriistung zu finden gibt, Tauchen tut
Laramit der Sprungtaste und nicht mit der Aktionstaste, wie sie uns selbst glauben
machen will. Fundort des ersten Geheimnisist wie folgt. Bevor Lara tiber das Sell
balanciert, nach unten gehen, in den néchsten Raum laufen und das Regal ganz hinten
rechts,



soweit durchschieben, bis linker Hand ein Gang frel wird, durch den Gang in den
Raum dahinter laufen, vor das Regal stellen, Handlungstaste driicken, damit Lara das
Regal durchsucht. Hier findet sie das erste Geheimnis. Zum Seil zuriick und den
Ubungsbereich beenden. Opera Backstage nach links verlassen, rechts zum Brunnen
gehen, den Hund beseitigen, vorm Brunnen nach rechts laufen, links, dem
Steingesicht in den Mund greifen. Den Brunnenbereich verlassen, nach rechts, hinten
links unter dem Gestriipp hindurch, wieder in den Mund greifen, herumdrehen, das
Ungeziefer verzieht sich von selbst, hinter dem Gestriipp ist ein Block hochgefahren,
darauf klettern, weiter hochklettern. Hinten links in den Gang laufen, diesem folgen,
bei den zwei Sessel links, tiber den Balkon, durch die Offnung nach unten fallen
lassen. Links laufen, rechts, das Fenster links tber der Treppe zerschief3en (wenn es so
nicht klappt, kurz in die Luft springen und schief3en), hochklettern, in den Gang
gegenuber springen, links in den néchsten Gang, rechts hoch laufen, weiter
hochklettern und hinter dem Gel&nder den Goldenen Schitissel 1 aufheben. Zurtick
zum zerschossenen Fenster, in diesem Bereich befinden sich noch einige
Ausristungsgegenstande, viel Spal? beim Suchen, nach links die Treppe herunter
laufen, unten den Hund erledigen, zweimal rechts, mit dem Hebel das Gatter 6ffnen
und den Brunnenbereich wieder betreten. Den Hund erschief3en, am Brunnen vorbel,
am Gatter den Schltissel einsetzen, durch das offene Gatter gehen, durch den Gang,
links laufen. Es wird hier von oben auf Lara geschossen, schnell weiter, durch die
Offnung, links, rechts, im Raum links auf der Kiste den ersten Gartenschliissel
aufheben. Den Raum wieder verlassen, an der Offnung vorbei nach links hoch laufen,
oben am Seil den Gegner verscheuchen, téten l8sst er sich nicht.



Uber das Seil balancieren, durch die Offnung gehen, nach unten fallen lassen, rechts
den Hebel ziehen, aber nicht durch das gedffnete Gatter gehen, herumdrehen,
geradeaus, nach links gehen, durch die Offnung nach rechts in den Gang laufen. Die
Treppe hoch gehen, oben auf der Treppe den Revolver aufheben, herumdrehen, hinter
das Gelander laufen, rechts die Ture 6ffnen, im Raum vorne links den Lasersight
aufheben, hinten rechts Revolver mit dem Lasersight kombinieren und das Schloss an
dem Holzgatter zerschief3en. Den zweiten Gartenschlissel aufheben, die Ratten kann
Laranicht erschief3en, sie verziehen sich aber von selbst, wieder zur Stelle, wo Larain
diesen Bereich kam, am Balkon vorbei, wo Lara zuletzt heruntersprang, ganz durch,
links, und links hinter den Baumen die Gartenschliissel einsetzen. Herumdrehen, zum
gedffneten Flugeltor gehen, hindurch gehen. Am Gebéaude vorbei gehen, links, hinter
das Gebaude gehen, rechts den Gang hoch, oben mit dem Lasersight und Revolver auf
die Glocke schief3en, die linke Treppe hoch gehen, links oben in die Offnung
hochziehen. Zum Raum gegentiber springen, wieder in dem Mund greifen, den Raum
verlassen, nicht wieder nach gegentiber springen, sondern nach unten fallen lassen.
Wieder die Treppe herunter laufen, in die erste Offnung rechts gehen, durch das
gedffnete Gatter gehen und im rechten Regal gibt es das zweite Gehelmnis. Wieder
zur Glocke gehen, unter der Glocke gibt es noch mal einen Lasersight, falls Laraden
ersten nicht fand.



Dort hat sich auch eine Tire gedffnet, hindurch gehen, links hinten in die Offnung
gehen, hinter dem Eisengatter den Hebel ziehen, zurtick in den Raum gehen, zum
ersten weil3 gewordenen Vogel hochsteigen und diesen drehen. Dann durch die zweite
Offnung gehen (im Raum hinten rechts), nach oben laufen, oben rechts vor dem
schwingenden Rammbock an die Kante héangen und unter dem Rammbock hindurch
zur anderen Seite hangeln. Hochziehen, rechts den Hebel ziehen, den zweiten weil3en
Vogel drehen, diesen Raum verlassen, noch mal zum letzten Steingesicht laufen, dort
ist rechts vom Gesicht eine Tire aufgegangen, wo es das dritte Geheimnis gibt.



Dann zur gedffneten Tire unter der Glocke gehen, das Saturn Symbol aufheben,
wieder nach oben gehen und auf geht es nach,

Trajans M ar ktel




Level 2-Trajans Markte

3 Geheimnisse, Brecheisen, L aserzielger at, Schrotflinte

Rechts im Raum, die Kiste zerschief3en, hier bekommt Lara noch einmal das
Laserzielgerét, dann links im Raum ebenfalls die Kiste zerschief3en und das
Brecheisen mitnehmen. Rechts hinten, die Ttre mit der Brechstange 6ffnen, eintreten,
rechts hinten im Raum zum Seil hochziehen, hiniiber gehen und zur Offnung rechts
springen. Hochziehen, tber die Briicke laufen, nach rechts zweimal springen, links
durch die Mauer6ffnung gehen, herunter fallen lassen, zur Offnung gegeniiber
springen, herunter fallen lassen, hinter dem Pfeiler nach rechts auf den Hof gehen.



(Bild) Zum zweiten Pfeiler links laufen, daran befindet sich eine Leiter, hochklettern,
nach links klettern, auf den Mauerbogen fallen lassen, nach rechts drehen, zum Bogen
gegeniiber springen, links zur Offnung springen, in den kleinen Raum gehen und an
dem Sell dreimal ziehen, bis das die Zahnréder Ubereinander stehen. Den Raum
verlassen, nach rechts zum dritten Mauerbogen springen, rechts zur Offnung, in den
Raum gehen und das Seil einmal ziehen. Die Zahnr&der missten sich gedreht haben,
den Raum verlassen, nach unten fallen lassen, zur Ecke gehen, wo Lara sich zum Hof
herunter fallen lief3, dort hat sich eine Bodenklappe getffnet, herunter fallen lassen,
hier gibt es das erste Geheimnis (Rose), wieder zum Hof hochziehen. Vor dem
zweiten Pfeiler links (Bild), durch die Offnung gehen, hinter der ersten Rampe links
hochziehen, nach rechts herunter fallen lassen und mit dem Brecheisen die
Goldmiinze aus dem Gitter brechen. Zuriick zur Rampe klettern, nach links zur Statue
gehen, am Sockel die Goldmiinze einsetzen, wieder durch die Offnung auf den Hof
gehen, gegenlber durch das gedffnete Eisengatter laufen, gleich links durch die
Mauer6ffnung gehen, der Gasse folgen, rechts, links durch das Wasserbecken
schwimmen und gegentiber aus dem Wasser ziehen. Durch die Offnung nach rechts
gehen,



jetzt wird es heftig, denn diesen schwebenden Kopf zu bekémpfen ist nicht einfach,
die griinen Augen missen zerschossen werden. Der Kopf selbst schief3t sehr scharf,
was den sofortigen Tod fur Lara bedeutet, am besten geht es, wenn Lara sich mit dem
Bauch an die Mauer stellt, seitwérts soweit geht, das sie den Kopf durch die Offnung
sieht, aber umgekehrt der Kopf, Lara nicht registriert. Diese Position, misst ihr etwas
herausknobeln, dann mit dem Revolver und Laser, beide Augen zerschief3en. Wer
verzweifelt, bekommt ein savegame hier, der Kopf hat da schon das Zeitliche
gesegnet. Jetzt durch die Offnung gehen, zur Stelle herunter, wo sich vorher der Kopf
befand, dort das Mars Symbol aufheben, unter den Eingang zu diesem Raum gehen,
wo sich der Gullydeckel befindet, seitlich daneben stellen und mit der Handlungstaste
Offnen. Hinunter fallen lassen, anschlief3end ins Wasser gehen, in der Mitte des
Beckens abtauchen, im Schacht oberhalb, links in die Passage tauchen, dieser folgen
und am Ende aus dem Wasser ziehen.



Hier das Ventilrad mit dem Brecheisen abmontieren, zurtick zum scwebender-Kopf-
Raum, den Raum durchqueren, in den kleinen Pumpenraum gehen, am Eingang rechts
oder links auf einen Podest stellen und zur Traverse hochziehen. Zur Rose springen,
das zweite Geheimnis aufheben, wieder herunterspringen, an der hervorstehenden
Welle das Ventilrad anbringen, einmal daran drehen und dann wieder durch den
Gullydeckel zum Wasser. Diesmal in der Mitte ganz nach unten abtauchen, untenin
die Offnung tauchen, der Passage folgen, nach rechts in den sechseckigen Gang
tauchen, rechts, dann von der Strémung, der Propeller abtreiben lassen, ganz nach
oben auftauchen, aus dem Wasser ziehen und hier auch das Ventilrad drehen. Wieder
ins Wasser, zu den Propeller tauchen, daneben in die Offnung, ganz nach oben
tauchen, aus dem Wasser ziehen, nach rechts gehen, die Schrotflinte aufheben, im
folgenden Raum den Soldaten bekampfen und dann zur zerbrochenen Scheibe
hochziehen. Nach unten zur Gasse fallen lassen zweimal links laufen, durch das
Eisengatter, wo Lara diese Sektion betrat, links am Levelanfang vorbel, hinten links
durch das Gatter gehen und das dritte Gehelmnis aufheben. Zurtick in die Gassg, in
das Wasserbecken, wo Lara zum Kopf kam, im Becken links tauchen, das Venus
Symbol mitnehmen, dahinter auftauchen und Larson erledigen. Die Hydra am besten
mit der Schrotflinte bek&mpfen, immer schon seitwérts springen und ale drei Képfe
ins Jenseits schicken. Die zwei Symbole an der Tire einsetzen,



zur Sonne springen, Lara fallt durch eine Klappe, rutscht eine Rampe herunter ins

K olosseum!




L evel 3-Das K olosseum

3 Gehaimnisse, Uzi's

Geradeaus laufen, hinter der zweiten Offnung rechts den Block in der Wand einmal
hineinschieben, dahinter die Rose, erstes Geheimnis aufheben. Zurtick in den Gang,
rechts und weiter geradeaus, wenn Larain der Gasse stehen bleibt, nach der
Filmsequenz schnell lodaufen und am Ende springen um sicheren Boden zu erreichen.

Herumdrehen, zur Offnung rechts springen, hochziehen, hineinkriechen, auf der
anderen Seite herunterlassen, Schalter driicken, wieder durch die Offnung kriechen, an
der Kante nach rechts um die Ecke hangeln und hochziehen. Jetzt im folgenden Raum
nach rechts durch die Offnung gehen, im Gang zweimal links, die Rampen herunter
rutschen, rechts den Lowen erschief3en, links den Schalter driicken, schnell
herumdrehen und einen zweiten L6wen erledigen. Durch die gedffnete Tire gehen, an
der Wand hochklettern, in den nachsten Raum hochziehen, herumdrehen, das
Edelsteinstiick von dem Podest nehmen. Herumdrehen, hinter der Bodentffnung,
durch die Offnung gehen, von links kommt ein Schwertkampfer, den beseitigen,
weiter rechts an der Saule vorbei die Treppe hoch gehen. Links kommt wieder ein
Schwertka&mpfer, beseitigen, nach links laufen, den Schalter driicken, schrég links die
Rampe hoch laufen, rechts noch eine Rampe hoch, rechts und links durch die
gedffnete Tire gehen. Den Schwertkdmpfer und Léwen beseitigen, zweimal links
gehen, hinten links die Uzi"s aufheben, die letzte Rampe wieder herunterlaufen, rechts
in den néchsten Raum laufen.



Von der Mitte nach links zum Seil springen, am Seil dreimal ziehen, herumdrehen,

schnell herumdrehen, zum steinernen Fliigel nach unten springen, weiter zum Block
gegeniber springen, vom hoheren Teil des Block aus dem Lauf zur Kante dariiber
springen. Hochziehen, zweimal links laufen, zur Plattform in der Mitte springen, das
zweite Edelsteinstiick von dem Podest nehmen. War Lara hier zu langsam, ist das
Podest wieder im Boden verschwunden, wer diesen Lauf nicht schafft, bekommt das



savegame hier. Zur geschlossenen Ture laufen, die 6ffnet selbsttétig, weitergehen,
Larafélt durch eine Bodenklappe, nach der Filmsequenz an die Kante hdngen und
nach rechts hangeln. Am Ende hochziehen, nach rechts drehen, zur Offnung
hochziehen, wieder zur Plattform in der Mitte hochklettern, durch die getffnete Tire,
Uber die offene Bodenklappe zum Raum dahinter springen und die Rose zweites
Geheimnis vom Podest nehmen. Zuriick durch die Bodenklappe, unten nach links, die
Rampe hoch, durch die von selbst 6ffnende Ture, im Raum an der Wand, die zwel
Edelsteinstiicke kombinieren und einsetzen. Sofort herumdrehen, zur Plattform unter
der Ture springen, wieder herumdrehen, zur Felsmulde gegenliber springen, an die
Kante hangen, nach links hangeln, um die Ecke und am Ende fallen lassen.
Herumdrehen, durch die Offnung nach rechts laufen, im Raum durch die
Deckentffnung ziehen, den Schwertkampfer und Lowen erledigen, der
Schwertkémpfer hinterlasst den Kolosseumschltissel 1, den aufheben und damit die
Flugeltire 6ffnen. Den Soldaten mit dem Hammer bekampfen, hier eignet sich am
besten wieder die Schrotflinte, im Seitwérts springen und schief3en.

Durch die getffnete Ture hochziehen, den Kolosseumschliissel 2 vom Podest nehmen,
zuriick durch die offene Ture und mit Schltissel die zweite Flugelture 6ffnen. Die
Rampe herunter rutschen, rechts herum drehen, zur hinteren Plattform springen, in die
Offnung kriechen und die Rose drittes Geheimnis aufheben. Zuriick zur Wand mit
dem Stein des Philosophen und diesen aus der Wand brechen, dann geht es weiter in

Die Bagis!




Level 4-Die Basis

3 Geheimnisse, Uzi's, Laserzielger ét, Desert Eagle

Nach rechts dem Gang folgen, die grof3e Lagerhalle betreten, esfolgt eine
Filmseguenz, die deutlich machen soll, das vom Kran die Gefahr ausgehen wird.

Er fahrt Lara nach, sobald sie in die Halle lauft und versucht unser Schétzchen mit
dem Greifer zu erschlagen. Also schnell geradeaus laufen, vor den Kisten, die am
rechten Bildrand stehen, links, sofort rechts den Schrank untersuchen, hier gibt es den
Silberschliissel, herumdrehen und rechts an den Kisten in der Mitte vorbel. Danach
leicht links, bis zum Rolltor laufen, hier rechts gehen, links das Tor mit dem Schllssel
oOffnen, die Treppe hoch laufen und im Wachraum die Wachen erledigen. Einer der
Wachen verliert die Schlusselkarte, diese aufheben, dann noch den Schrank
untersuchen, denn hier bekommt Lara die Uzi's. Wieder in die Halle zurlickkehren,
rechts neben dem ersten Schrank, den Lara untersuchte, das Tor mit der Karte 6ffnen,
die Treppe nach oben laufen und zur offenen Stelle im Gelénder gehen. Zur Kiste
gegenuber springen, rechts herumdrehen, zu den Metallkisten unter der
Kranfuihrerloge springen und darauf achten, das der Kran, Lara nicht zu nahe kommt.



Auf dem Bild sieht Larawieder eine offene Stelle im Gelander, dort geht es hin,
zunéchst nach links zu den Kisten in der Mitte springen, auf die einzelne Holzkiste
klettern, zur Holzkiste vor der offenen Stelle im Gelander springen. Darauf klettern,
zur besagten Stelle springen, hochziehen, rechts laufen, rechts, links, mit dem Schalter
die Ture 6ffnen und den Kranfiihrer erledigen. Wer es bis hierhin nicht schafft,
bekommt ein savegame hier. Nach der Filmsequenz die Schranke noch durchsuchen,
neben den Schranken die Tire mit dem Schalter 6ffnen, nach unten in die Halle
gehen, nun die Ture links vom zuerst durchsuchten Schrank mit der Schllsselkarte
offnen. Im Gang, das schrég hdngende Gitter zerschief3en (springen), in den Schacht
klettern, die goldene Rose, das erste Geheimnis aufheben. Zum aufgebrochenen
Rolltor gehen, Uber die Gleise zum néchsten Rolltor laufen, nach links durch den
Gang laufen, ins Freie treten und Uber die Kiste auf dem Giiterwaggon, zur Kiste am
Kran hochziehen.



Auf die Metallkiste gegentiber springen (siehe Bild), zur Holzkiste hochziehen und die
Rose, das zweite Geheimnis aufheben. Wieder nach unten fallen lassen, hinter dem
Kran die Ture mit der Schlusselkarte 6ffnen, eintreten, den Wachmann erschief3en, bei
dem Toten den zweiten Silberschlitissel aufheben, zur Gleise zurtickkehren und
diesmal den anderen Gang benutzen. Die Treppe hoch laufen, oben den Schliissel
einsetzen, wieder nach drauf3en gehen, nach der Filmsequenz nach rechts gehen, zur
nachsten Plattform springen, nach links zur Plattform springen und hier das
Laserzielgerat aufheben. Nach unten fallen lassen, das Tor unter der ersten Plattform
mit der SchlUsselkarte 6ffnen, in den Waschraum gehen, links den Hund beseitigen,
rechts samtliche Schranke durchsuchen, dann hat Lara die Desert Eagle und eine A
Sicherung gefunden. Zum Duschraum gehen, hinten rechts das Gitter im Boden
Offnen, hinabtauchen, dem Gang folgen, an der Abzweigung rechts, am Ende
auftauchen und die Rose drittes Geheimnis aufheben. Zurtick zum Duschraum, diesen
nach links verlassen, mit dem Schalter die Ture 6ffnen, die Gleise wieder Gberqueren,
zum Raum hinter dem Kran, wo Lara den zweiten Silberschliissel fand, hinter den
Trafo gehen und die Sicherung einsetzen. Den Traforaum verlassen, links zur
getdffneten Ture gehen (gegentber dem Tor, gedffnet mit der Schlisselkarte), den
Schalter druicken, wieder ins Freie laufen, hier feuern zwel Schafschiitzen aus den
zerbrochenen Fenstern auf Lara. Die Desert Eagle mit dem Lasersight kombinieren
und die Zwei erledigen. Zur Kiste auf dem Guiterwaggon hochziehen, wieder zur Kiste
am Kran springen,



zum U-Boot springen und dann geht es weiter ins nachste Level

Das U-Boot!




L evel 5-Das U-Boot

3 Geheimnisse, Brechesen, Pistolen, Schrotflinte

Lara zunachst ohne Waffen!

Zwischen die Kojen gehen, den etwas verbogenen Haltegriff herausbrechen, dieser ist
nun das Brecheisen, nach links um die Ecke gehen und mit dem Brecheisen das
BelUftungsgitter 6ffnen. In den Beltftungsschacht gehen, rechts hindurch kriechen,
links die Leiter hochklettern, oben herumdrehen, riickwérts durch die Offnung
kriechen, an die Kante héangen und nach unten klettern. Unten links in den Gang
hineinklettern, an dessen Ende die Rose, das erste Geheimnis aufheben, aus dem Gang
zur Wand gegentiber springen, den Schacht wieder hochklettern, oben nach rechts um
die Ecke hangeln und hochziehen. Links die Leiter hochklettern, rechts riickwarts zum
Schacht mit den herabhéngenden Kabeln kriechen, an die Kante hangen, einmal links
herum hangeln herumhangeln, hochziehen und rechts das Bodengitter 6ffnen. In den
Raum nach unten fallen lassen, samtliche Schrénke untersuchen, in der Kommode gibt
es den ersten Batterietell (-) Pol, nach oben klettern, im Schacht weiter rechts herum
hangeln, nach oben ziehen, links die Leiter hochklettern. Nach links in den Gang
kriechen, nach der Filmsequenz weiter kriechen, links die Leiter nach unten klettern,
links durch die Passage kriechen und links das Bodengitter 6ffnen. Nach unten fallen
lassen, herumdrehen,



zum Koch GEHEN, auf keinen Fall laufen, hinter ihm das Brecheisen benutzen, beim
toten Koch den Bronzeschlissel aufheben. Herumdrehen, schrég gegenlber die Ture
mit dem Schltissel aufschlief3en, den Raum betreten, rechtsim Regal gibt es den
Silberschliissel, neben der Ture in der Kommode die Pistolen. Den Raum verlassen,
rechts die Tre mit dem Schltissel aufmachen, die Messe betreten, die zwel Gegner
erledigen, nach links gehen, in den Gang nach links, rechts, den Gegner erschiefien,
die Schottire mit dem Handrad 6ffnen, weiter die Leiter hochklettern, oben zweimal
rechts. Den Lagerraum betreten, die zwei Gegner erschief3en, links neben dem
Eingang die Kisten hochklettern, die Schrotflinte aufheben, zur Holzkiste in der Ecke
gehen, darauf klettern, nach rechts zur hoheren Metallkiste springen, hochziehen, hier
um die Holzkiste herumgehen und die Atemmaske aufheben. Nach unten fallen lasen,
zum Ausgang gehen, doch bevor Lara den Lagerraum verlasst, links neben der Tire
die beschédigte Holzkiste mit dem Brecheisen aufmachen, hier die Rose zweites
Geheimnis aufheben. Den Lagerraum verlassen, zurtick zur Messe gehen, rechts
neben dem Fernseher die Schottire 6ffnen, herumdrehen, den Wachmann erledigen,
wieder zur TUre, in den Gang gehen und gleich rechts den Raum betreten, den
Wachmann beseitigen, rechts auf die Holzkiste klettern, das Deckengitter 6ffnen,
hochziehen. Links und rechts durch die Passage kriechen, links in der dritten
Kriechpassage aufstehen, rechts hochziehen, oben die Rose drittes Geheimnis
aufheben. Wieder zuriick nach unten, aus der dritten Passage herauskriechen, links das
Bodengitter 6ffnen, in den Raum nach unten fallen lassen, wenn die Tire aufgeht, den
Wachmann erledigen und aus der Kommode den zweiten Batterieteil (+) Pol
mitnehmen. Den Raum durch die offene Ture verlassen, links, rechts, bis zum Ende
laufen, durch die Boden6ffnung nach unten klettern, links herumdrehen, in den Gang
nach rechts laufen, den Gegner beseitigen, links die Schottire 6ffnen, und den
Wachmann erschief3en.



Am Gangende die Leiter hochklettern, oben rechts die Schotture 6ffnen, den
Wachmann erschief3en, bei dem Toten die Anzugskonsole aufheben, den Raum nach
rechts verlassen, hinten links die Schottire 6ffnen und eintreten.

Die Anzugskonsole mit der Atemmaske und die zwel Batterieteile miteinander
kombinieren, beides dann im Oberteil des Taucheranzugs einsetzen. Dann geht es zum



Tiefseetauchen!




L evel 6-Tiefseetauchen

1 Geheimnis

Lara hat hier keine Waffen, aber Streufackeln, um die Angriffe abzuwehren.

Etwas nach unten und nach vorne tauchen, bei den Algen rechts, im folgenden Aredl
links und ganz hinten links nach unten tauchen, hier gibt es die Rose, das Geheimnis.

(Bild links unten, Offnung zum Geheimnis)

Wieder Richtung U-Boot, an den Algen vorbei, geradeaus, rechts, links an der Wand
halten, weiter geradeaus und hinten links durch die Offnung tauchen. Hier hinten links
ins néchste Areal, in der Mitte nach unten tauchen, durch die Offnung am Boden, die
Offnung oben, rechts, geradeaus durch die Offnung, links, rechts zur Offnung tauchen.
Die Filmsequenz abwarten.



Nachdem Lara den Speer des Schicksals hat, schnell zum U-Boot zurticktauchen, da
der Anzug einen Riss hat. Wer estrotz aller Bemihungen nicht rechtzeitig schafft,
bekommt ein savegame hier. Wieder in die Offnung des U-Boots tauchen und es geht
weiter zum Level

Das U-Boot sinkt!




Level 7-Das U-Boot sinkt

2 Geheimnisse, Uzi's, Desert Eagle

Herumdrehen, durch den Schacht nach unten steigen, den Torpedoraum durchqueren,
am Ende die zwei Gegner erledigen, rechts, links, links die Leiter hochsteigen, rechts
in den Gang.

Uber das erste Feuer springen, fangt Lara dabei Feuer, schnell ducken ( Punkt-Taste)
damit das Feuer geloscht wird, links in den Raum gehen, im rechten Regal gibt es die
Uzi's, den Raum verlassen, links Uber das zweite Feuer springen. Zur Messe gehen,
wie der kurze Filmausschnitt zeigt héngen in der Messe Kabel in das Wasser, aso
findet Laraim Wasser den Tod, Uber die Tische springen, zum hintersten rechten
Tisch, von hier zur Offnung neben den herabhéngenden Kabeln springen. Hinter der
Ture rechts, links in den Raum gehen, den dort stehenden Gegner beseitigen, bel dem
Toten die Schlussel-Karte aufheben. Zurtick in die Messe, tber die Tische zum Gang
mit den zwei Feuer springen, wieder Uber die zwei Feuer nach rechts, hinter der Ture
links, links hinten die Ture mit der Schluissel-Karte 6ffnen, hinten links die Leiter
hochsteigen, oben links und am Gangende rechts zur Briicke gehen.



Rechts zum Tisch unter dem schrag hangendem Gitter gehen, darauf steigen, das
Gitter zerschielzen (springen!), vom Tisch zur freigelegten Offnung springen, im
Schacht nach rechts kriechen, links und rechts das Bodengitter 6ffnen. Herunter fallen
lassen, von den Kisten fallen lassen, rechts zum Schalter oben gehen, den ziehen, denn
damit schaltet Lara den Strom ab, wichtig fir die ganzen herabhdngenden Kabel, die
Larajetzt nicht mehr gefahrlich werden! In diesem Raum gibt es noch eine Tre, aber
dazu spéter, zurtick zur Bricke, zur Schottire hinter den Periskopen gehen, 6ffnen,
zum Admiral gehen, hier gibt es den Silberschliissel, die Briicke durch die Tire, wo
Lara herkam verlassen, links, rechts den Raum betreten. Hinten links die Desert Eagle
aufheben, herumdrehen, links die Stickstofflasche aufheben, den Raum verlassen,
rechts, rechts herunter steigen, links herumdrehen und die erste links gehen, im Gang
an den herabhéngenden Kabel vorbei, hinten die Tire aufschlief3en. Im Raum
sdmtliche Schranke durchforsten, hier bekommt Lara die Sauerstofflasche, den Raum
verlassen, am Ende des Gangs die zwei Gegner bekampfen und bei den Toten den
Bronzeschliissel aufheben. Jetzt noch mal nach links zur Messe gehen, denn es fehlen
janoch die zwel Geheimnisse, von der Messe in die Kiiche gehen.



Die Rose, das erste Geheimnis aufheben, zur Briicke zurtick, in den Beliftungsschacht
kriechen, im Raum, wo Lara den Strom abgeschaltet hat, die Ture aufschlief3en, den
Raum betreten und aus der Kommode die Rose, zweites Geheimnis holen. Zurtick auf
die Briicke gehen, zum Raum mit dem Admiral gehen, die Leiter hochklettern.

Links zuerst die Stickstofflasche einsetzen, dann rechts den Sauerstoff, dann geht es
nach drei Sequenzen weiter zum



Galgenbaum!




Level 8-Der Galgenbaum

3 Geheimnisse

Lara ohne Waffen, wahrend des ganzen Abschnitts, ganze drei Level! Die Gegner sind
in den meisten Féllen harmlos, also erwahne ich sie ausnahmsweise nicht alle.

Links herumdrehen und rechts um den Fels laufen.

Zur Kante gehen, zum grau-blauen Plateau gegentiber springen, in die Felsspalte
hangen, nach links hangeln, um die Ecke hangeln, fallen lassen, herumdrehen, zur
grau-blauen Schrage springen und unten an der Kante festhalten. Nach rechts hangeln,
fallen lassen, herumdrehen, zur Felstffnung gegentiber springen, hineingehen und die
Rose, das erste Geheimnis aufheben. Zur Offnung gehen, nach unten fallen lassen,
links zu einem griinen Block gehen, hochziehen, weiter hochziehen, im Gang hinten
links hochziehen, hinten weiter hochziehen, hinten rechts hochziehen und nach rechts
um die Ecke hangeln. Hochziehen, wieder um den Fels laufen, wie zu Anfang zur
grau-blauen Schrage vorarbeiten, auf die Schrage springen, wieder nach rechts
hangeln, aber diesmal um die Ecke, bis unter Lara eine Offnung erscheint. Dann kurz
loslassen, die Kante der Offnung greifen, hochziehen, vorwarts kriechen, aufstehen,
vor gehen, die leichte Schrage herunter rutschen und nach rechts auf den begriinten
Steinblock springen. Rechts herum drehen, nach oben springen, festhalten, unter der
Briicke vor bis zur Offnung hangeln, lodlassen, hinten links die Rampe herunter
rutschen und zum Galgenbaum gehen.



Nicht zu dicht zum Baum oder Brunnen gehen, sonst krabbelt ein Iastiger Minidamon
aus dem Fass, immer schén an den Wanden entlanggehen, herumdrehen, zur Offnung
gehen aus der Larakam, an die Kante tiber der Offnung hangen, nach links hangeln,
am Ende hochziehen und einen Ruckwaértssalto ausfuhren.

Die Rose, das zweite Geheimnis aufheben, wieder nach unten fallen lassen, zur
Felsoffnung rechts vom Brunnen gehen, in der Offnung an die Decke hangen, bis zum



Ende hangeln, loslassen und nach links gehen. Hochziehen, links herumdrehen, die
Rampe herunter rutschen, Lara fallt in den Brunnen, nach unten tauchen, vor, zweimal
rechts, links und auftauchen. Zur Schrégen, neben der Tlre des Schuppens
hochziehen, nach rechts auf die Holzplattform vor der Ture gehen, herumdrehen, zur
Kante der Plattform gehen und links zu einer kleinen dreieckigen Plattform springen,
herumdrehen, schrég rechts auf die Rampe springen und sofort wieder abspringen.
Links zur Offnung tiber dem Boden gehen, hineinkriechen, im Schuppen aufstehen,
die Kommode durchsuchen, hier gibt es den Gummischlauch, rechts ins Wasser fallen
lasen, durch die Passage tauchen und wieder auftauchen. Zum Holzsteg hoch, von
dessen Kante jetzt mit Anlauf ins andere Becken springen, aus dem Wasser ziehen,
durch die Felstffnung gehen, rechts, links durch die Offnung kriechen. Zum
Glockenturm gehen, daran vorbei, links in die Offnung kriechen, rechts, aufstehen,
links gehen, schrag links in die vernebelte Offnung gehen und hier die Heugabel
aufheben. Nach drauRen gehen, an die Kante iber der vernebelten Offnung héangen,
hochziehen, rechts am Bretterverschlag gehen, den Schlauch mit der Heugabel
kombinieren und benutzen. Bel den heruntergefallenen Glocken die Eisenklapper
aufheben ( damit lassen sich ja bekanntlich D&monen vertreiben), durch die
Bodendffnung hinter den Glocken fallen lassen, dem Gang folgen und am Ende nach
links herausziehen. In die Gruft gehen, hier die Fackel aufheben, wieder aus der Gruft
gehen, nach schrég links Gber die Bodendffnung springen und

bis hierher laufen. In den Schacht fallen lassen, rechts hoch laufen, links, rechts zur
Fackel an der Wand laufen, die Fackel, die Larain der Hand hélt hier hinwerfen (
Leertaste). Zweimal rechts herunter laufen, rechts durch die Stacheln GEHEN, in die
Offnung kriechen und hier die Rose, das dritte Geheimnis aufheben. Zuriick zur

Fackel gehen, aufheben, die Fackel mit der an der Wand anziinden, herumdrehen,
geradeaus, am Ende rechts, links hoch, noch mal links und oben die Wurzeln
anziinden. Das Herz des Gehenkten aufheben, nach der Filmsequenz zurtick durch den
Wurzelraum zum Schacht, Gber den Lara hier herunter kam, die Leiter hochklettern,



rechts zur geschlossenen Tre gehen, rechts neben der Tire das Herz einsetzen,
schnell durch die offene Tire gehen, nach der Filmsequenz in die Boden6ffnung
springen, durch die Passage kriechen, zweimal hochziehen, rechts zur Briicke gehen.

Uber die Briicke gehen, links, rechts hochziehen, links, rechts laufen und ab ins
néchste Level

L abyrinth!




Level 9-Labyrinth

3 Geheimnisse

Nach links durch die Banke gehen, vorne die drei Platten in der Reihenfolge mitte-
links-rechts drticken, zurtick durch die Banke gehen, dabel auf die Skelette mit
Schwert achten, wenn Lara kriecht kénnen die Skelette ihr nichts anhaben, rechts zur
gedffneten Ture gehen. In die Krypta gehen, den Knauf auf der Bank untersuchen, an
dem sich die Gestalt zu schaffen machte, da gibt es den Knochenstaub, zurlick in die
Kapelle gehen, neben den Platten zum Taufbecken, hier den Knochstaub einsetzen,
zur gedffneten Tire gegeniiber der Krypta gehen.

Durch die Tire gehen, noch nicht die Rampe herunter rutschen, zur Wand gehen,
hochklettern, oben den Hebel an der Wand ziehen, zurlick zur Krypta gehen, rechts
hinten durch die gedffnete Tre gehen und hinten in das Loch in der Wand greifen.
Dann gibt es das erste Geheimnis, zurtick zur offenen Ture in der Kapelle gehen, links
jetzt die Rampe herunter rutschen, durch das Loch im Boden fallen lassen, auf dem
Holsteg ganz nach unten laufen, in der folgenden Sequenz wird das néchste Rétsel
gezeigt. Drei Ubereinanderliegende Raume mit Briicken, die ein oder mehrmals
gedreht werden miissen, den Holzsteg wieder etwas hochgehen, durch die erste
Offnung von unten gehen, dem Gang folgen und im néchsten Raum nach links
wenden.



Erst mal das néchste Geheimnis holen, zur Spalte gegenliber springen, nach rechts um
die Ecke hangeln, hochziehen, herumdrehen, zum Holzsteg gegentiber springen, nach
links gehen, dem Gang folgen und oben die Rose, das zweite Geheimnis aufheben.
Wieder den Gang herunter, wieder nach rechts zur Spalte springen, links um die Ecke
hangeln, hochziehen, zum Steg springen, links zur Mitte gehen, den Hebel an der
Wand ziehen. Uber die Briicke zur Offnung laufen, dem Gang folgen, auf dem
Holzsteg hoch zur nachsten Offnung rechts gehen, diesem Gang folgen, im nachsten
Raum zur Mitte gehen, hier NICHT den Hebel ziehen, sondern nach rechts weiter
gehen, dem Gang folgen und auf dem Holzsteg weiter nach oben zur néchsten
Offnung rechts gehen. Diesem Gang folgen, im nachsten Raum in der Mitte rechts das
Buch , Tiergeschichte® aufheben, dann zum Steg springen, wo sich die Tire 6ffnete,
durch die Tlre gehen, dem Gang folgen, dann zum tberhéngenden Steg springen, den
kurz nach oben gehen, von hier unter den nachsten Steg springen und Uber Kopf zur
Offnung hangeln. Kurz lodassen, die Kante von der Offnung greifen, hineinkriechen,
in der Mitte vom Kriechgang an der Kante vom Loch nach rechts hangeln, auf der
Gegensaite wieder hochziehen, die Rose, das dritte Geheimnis aufheben, aus dem
Kriechgang nach unten fallen lassen, wieder zum tiberhdngenden Steg springen und
oben von diesem Steg diesmal zur Plattform springen. Im Schacht jetzt nach oben
arbeiten, die drei Lichter machen nichts, im Gegentell sie zeigen Lara den Weg, oben
rechts die Rampe herunter rutschen, dem Gang folgen, draul3en einfach den Lichtern
folgen und zum Schluss die Rampe herunter rutschen.



Zum offenen Holzsarg gehen, dann geht es weiter zur

Alten M uhle!




Level 10-Diealte Muhle

3 Geheimnisse

Nach links in den Gang laufen, diesem folgen, am Ende nach rechts,

zur Schlucht mit dem Seil, zum Seil springen, rechts herumdrehen und zur Plattform
neben dem Ausgang mit der Fackel springen. Fackel aufheben, zum Gang herunter
rutschen, in den Gang laufen, geradeaus, nicht zum Levelanfang zurtick, rechts
herunter, links, rechts, die Fackel anziinden und zuriick zur Schlucht gehen. Die
Fackel zu den Minidamonen herunterwerfen, die daraufhin eine Art Regentanz
auffihren und Lara nicht mehr belastigen, die Fackel muss aber in der Néhe der
Damonen liegen bleiben. Zunéchst mal auf die Ebene der Damonen springen,
herumdrehen, in den Kriechgang hinein, die Rose, das erste Geheimnis aufheben,
wieder hinaus kriechen, zur Felsplattform unter dem Gang springen, zum Gang
hochziehen, herumdrehen und wieder zum Sell springen. Links herumdrehen, zur
Plattform mit dem Eisengitter springen, das ist aber nicht sehr einfach, genau die Ecke
der Plattform anpeilen, schwingen, beim Sprung die Handlungstaste lodassen, wer es
nicht schafft, bekommt das savegame hier.



Aus dem Gitter das dunkle Stiick herausbrechen, das kann Lara nun als Brecheisen
dienen, zuriick zum Gang springen, noch einmal ans Seil, nun zur Felsspalte rechts
unter der Gitterplattform springen, genau in den V-férmigen Ausschnitt, hier befindet
sich ein weiterer Kriechgang, hineinkriechen, am Ende herunterlassen, herumdrehen
und die Kreide aus der Wand brechen. Zurtick kriechen, zu den Ddmonen
herunterlassen, zum Gang zuriick, auf der Seite der Schlucht, gegentiber dem Gang
gibt es noch ein paar Goodies, in den Gang zurtick zum Levelanfang laufen, aus dem
Gang nach links, auf der braunen Holzplattform die Kreide benutzen. Nach der
Filmsequenz in den Gang gehen, die Rampe herunter rutschen, weiter dem Gang
folgen, wieder ins Freie treten und die nachste Filmsequenz abwarten.



Herumdrehen, links vor dem Schuppen hinter dem braunen Fels in den Bach gehen,
tauchen und von dem Strom mitreif3en lassen, weiter durch den Gang tauchen, rechts,
vor dem Wasserrad nach links aus dem Wasser ziehen. Dem Gang folgen,

im Bereich der Windmtihle nach links gehen, am Fels befinden sich zwei Eingange, in
den hinter dem See gehen, hineinkriechen, wieder aufstehen, links hat sich ein Feuer
entfacht, dort aber hindurch laufen, hinter der zweiten Flamme die Rose, zweites



Geheimnis aufheben und sofort nach links ins Wasser gehen, um das Feuer zu
|6schen. M6glicherweise muss Lara hier einmal Blut nachtanken, nach rechts aus dem
Wasser ziehen, links noch einmal durchs Wasser schwimmen, dann wieder zum
Bereich der Windmuhle zurtick, wieder zum Eingang des Geheimnisses gehen. In den
See vor der Windmiihle fallen lassen, ganz nach unten abtauchen, links an der
Windmuhle vorbei, rechts und dann rechts in die N&he des Goldhaufens, nicht zu
dicht, sonst startet eine Filmsequenz und Lara bekommt die Silbermiinze auf dem
Goldhaufen nicht. Warten bis die Hexe auftaucht, wenn diese wieder wegtaucht die
Silbermtinze aufheben. Jetzt vor die Windmhle tauchen, zwischendurch mal Luft
holen, klar, zum K&fig abtauchen und hier die Silbermiinze einsetzen. Nach der
Filmseguenz noch mal Luft schnappen, wieder zum Goldhaufen tauchen, von dort
jetzt nach rechts mitten unter die Windmuhle und hier auftauchen. Aus dem Wasser
zZiehen, ins Innere der Windmtihle laufen, links die Treppe hoch, bis rechter Hand zu
einem grofRen Handrad, welches eine Tire 6ffnet.

Vor das Handrad stellen, ca. 10 mal betétigen, schnell einen Seitwértssprung nach
links, lodaufen, an der Kante abspringen (mit Handlungstaste), Lara schwingt um eine
Holzstange, Handlungstaste loslassen, so das Lara zur anderen Seite schwingt, sofort
herumdrehen, nach schrég links springen, links schnell unter der sich schlieRenden
Tdre hindurch kriechen. Die Tire hat einen Zeitmechanismus, wer es nicht schafft,
bekommt das savegame hier! Hinter der Ture links an die Rampe stellen, noch nicht
herunterrutschen, sondern hochziehen, herumdrehen, zum Hebel springen und diesen
ziehen, die Windmihle ist nun abgestellt und das Wasser an der Muhle jetzt nicht
mehr so reifend. Jetzt die Rampe herunter rutschen, links herunter, ins Wasser,
tauchen, rechts den Gang entlang durch die getffnete Ture. Vor der Windmthle
auftauchen, zur Wassermihle zurtickkehren, durch den Gang Uber den Wassergraben
am Wasserrad vorbei, vor den Schuppen laufen, dann rechts zum Wassergraben hinter
dem braunen Fels gehen. Wieder abtauchen, rechts, nach einigen Metern nach linksin
einen Gang tauchen, dem bis zum Ende folgen, aus dem Wasser ziehen und die Rosg,



das dritte Geheimnis aufheben. Zuriick in den Graben tauchen, zur Stelle, wo Lara
abgetaucht ist, auftauchen, rechter Hand in die Offnung ziehen, die Lara nun erreicht,
da das Wasser ruhiger flief3t. Weiter in den Kriechgang hochziehen, diesem folgen,
links herunter lassen, herumdrehen, weiter dem Gang folgen, am Ende aufstehen und
rechts hochziehen. Herumdrehen, zur Plattform springen, rechts zur abgeflachten
Stelle auf dem Dach des Schuppens springen, auf das V ordach des Schuppens
springen, weiter zur néchsten abgeflachten Stelle auf dem Dach des Schuppens.
Rechts herum drehen,

Auf das Dach der Wassermihle springen (ohne Handlungstaste), riickwartsin die
Offnung kriechen (unbedingt Handlungstaste verwenden), fallen lassen, herumdrehen,
an der Wand gegeniiber das Handrad drehen, dann geht es weiter in den

13. Stock!




Level 11-Der 13. Stock

3 Geheimnisse

Als Waffe hat Lara ein Heckler und Koch Gewehr, mit der Schauen-Taste kann sie
genau zielen, die Gegner sind fir Tomb Raider schon fast ungewdhnlich brutal.

Nach links gehen, hinten rechts das Gitter kurz Uiber dem Boden zerschiefen,
hineinkriechen,

nach einigen Metern startet eine Filmsequenz und das erste Geheimnis wird schon mal
angedeutet. Weiter den Gang entlang, ganz durchkriechen, links, erst aufstehen, wenn
der Laser sich hinter Lara befindet, sofort Uber die Bodenoffnung springen, hinten
links das Gitter Uber dem Boden zerschief3en. Hineinkriechen, hinten rechts zur Kante,
warten bis das der Laser nach links fahrt, die Sprungtaste betétigen, Lara macht eine
Rolle in den Gang hinein, sofort ducken, nach links drehen, warten bis der Laser
hinter Lara fahrt, lodaufen und hinten sofort in die Offnung nach links kriechen. Das
Gitter 6ffnet selbsttétig, in den Raum hinunterlassen, die Rose, das erste Geheimnis
aufheben, zurtick zum Ausgangspunkt. Wieder in den Gang kriechen, rechts warten
bis der Laser nach hinten fahrt, aufstehen und vor den Laser laufen, schnell ducken,
wenn der Laser tiber Lara hinweg ist in die Offnung oben rechts ziehen. Links,
geradeaus kriechen, zundchst durch den néchsten Lasergang, bis Lara sich nach links
in einen Lagerraum hinablassen kann, die Regale durchsuchen, bis Lara den Hammer
bekommt, vom Block in der Mitte zum Schacht springen und wieder hineinkriechen.
Rechts kriechen, links, zur Kante der Bodengrube im Lasergang gehen, warten bis der
Laser ganz hinten ist, iber die Grube springen, ducken und rechts in die Offnung
kriechen. Den Gang entlang, an dem Fenster (Bild) vorbei, links am Ausgangspunkt



vorbei, hinten links die Leiter hochklettern, den Gang entlang, hinten rechts, das
Schloss am Gatter mit dem Hammer 6ffnen.

Die Leiter hochklettern, warten bis der Laser nach links fahrt, dann ganz hoch
klettern, oben links auf die durchlocherte Platte schief3en, in den Schacht hochziehen,
nach rechts gehen und wenn die Obacht-Musik erschallt innehalten! Warten bis unten
ein Wachmann vorbei kommt, diesen dann mit einem Schuf3 in den Kopf erledigen,
weitergehen, in den Gang hinunter lassen, herumdrehen und das Gitter kurz tiber dem
Boden gegentiber zerschief3en. Hineinkriechen, rechts, aufstehen, das Gitter tber dem
Boden zerschief3en und aus dem Gang kriechen. Zum schlafenden Wéchter GEHEN,
die High Level Keycard vom Tisch nehmen, zum Aufzug im Gang gehen, anfordern,
diesen betreten, nach oben fahren, den Aufzug wieder verlassen, rechts die zwel
Waéchter hinter der Kiste, mit einem Kopfschuss besaitigen. Nach links laufen, hinter
der Kiste die Keycard einsetzen, den Raum betreten, die zwei Manner kimmern sich
nicht weiter um Lara



Hinten rechts den Schalter betatigen, zuriick in den Gang, am Aufzug vorbei, hinten
rechts den Wéchter beseitigen, den Gang hinunter gehen, unten links, hinter der
Kuppel durch die Ture laufen, im Raum dahinter, links am hinteren Anzug den
Schalter betétigen und die auf den Boden gefallene Zugangscode Disk aufheben. Mit
dem Aufzug wieder nach unten fahren, durch den Gang kriechen, wo Lara die zwel
Gitter zerschoss, danach rechts laufen und hinten links am Computer die Disk
einsetzen. In den Schacht neben dem Computer ziehen, wo sich das Gitter 6ffnete,

|-"' r



im Schacht rechts folgen immer vier schwere Explosionen, vier schwacheren,

wahrend der schwachen Explosionen an der Stange nach unten rutschen, etwa in der
Mitte des Schachts einen Ruckwartssalto ausfiihren, Lara kommt in einem Gang zum
Stehen, herumdrehen und hinten die Rose, das zweite Geheimnis aufheben. Nun
wieder wahrend schwacher Explosionen einfach ganz nach unten fallen lassen. Durch
die Kriechpassage, am Ende aufstehen, weiter geradeaus Uber den Gittersteg, am Ende
links, dann gleich rechts in den Raum, die Regale durchsuchen, hier findet Lara ein
Tuch. Den Raum nach rechts verlassen, links geradewegs Uber den Steg laufen, am
Ende rechts die Treppe herunter laufen, unten nach rechts zur Wand gegentiber laufen,
wieder rechts zur zweiten Tire und die mit der Keycard 6ffnen. Nicht zu weit in den
Raum hineingehen, sonst gibt es eine K&ferattacke, sofort rechts den Schrank 6ffnen,
hier bekommt Lara einen Chloroformflasche, den Raum verlassen, hinter den Gegner
schleichen, Tuch und Chloroform kombinieren und benutzen. Die Tire mit der
Keycard 6ffnen, den Gang betreten, zur Ture gegentiber gehen, wenn diese sich
Offnet, den Wéchter erschief3en und die Disk fr den Iris Labor Zugang aufheben. Am
Ende des Gangs rechts am Computer die Disk einsetzen, durch die getffnete Ture
gehen, nach links.

Kommt der Wachmann auf Lara zu und dreht herum, hinter ihm her GEHEN, linksin
die erste Nische laufen, ganz hinten ducken, l&uft der Wachmann das néchste Mal von
links nach rechts vorbei, hinter ihm her GEHEN, in der zweiten Nische ducken, lauft
der Wachmann nun von rechts nach links vorbei, schnell in den Kontrollraum laufen,
herumdrehen und den Wachmann erschief3en. Geht auch noch etwas schneller,
allerdings verliert Lara hierbel etwas Blut, warten bis der Wachmann im Gang
herumdreht, hinter ihm etwas hergehen und im Gang stehen bleiben. Kommt er wieder
auf Lara zu, kann sie ihn erschief3en, Larawird alerdings von der Schnellfeueranlage
an der Decke beschossen. Geht Lara auf den Mann im Kontrollraum mit gezogener
Waffe zu kommt sie direkt weiter, alerdings ohne drittes Geheimnis, also mit



Geheimnis diesen Mann erschief3en. Das Gewehr fur die folgende Aktion am Besten
auf Schnellfeuermodus stellen, den Gang zurtcklaufen, zwei Gegner erledigen,
gegeniber der Eingangstiire den Gang hinunter laufen, den Gegner beseitigen, unten
am Laser einen weiteren Gegner erledigen, warten bis der Laser nach rechts fahrt,
nach links laufen und die Rose, das dritte Geheimnis aufheben. Hinter dem Laser her
laufen, noch mal kurz rechtsin den Gang, fahrt der Laser nach links, schnell nach
rechts laufen, durch die Ture laufen, rechts oder links die Treppe ganz nach oben
laufen, hier kommt Lara an der Ture vorbei, durch die sie ohne Geheimnisweg kommt
(Mann im Kontrollraum nicht erschief3en). Oben durch die offene Tire gehen, direkt
rechts hinter der Tlre zum Schalter an der Wand gehen. Jetzt gibt es noch mal einen
Wettlauf gegen die Uhr, der Schalter nimmt den Strom an der Iris weg, aber nur fur
kurze Zeit! Schalter umlegen, die Treppe ganz nach unten rennen, durch die
selbstéffnende Tire in den Raum der Iris laufen und die Iris schnell aufnehmen. Wer
es nicht schafft bekommt ein savegame hier!

Den Raum gegentiber dem Eingang verlassen und dann geht es weiter zur

Flucht mit der Iris!




Level 12-Flucht mit der Iris

3 Geheimnisse

Nach links um die Ecke laufen!

Links auf die Ablage zulaufen um die Waffe abzulegen, sonst kann Lara die néchste
Rontgenpassage nicht durchqueren, anschlief3end die Rontgenpassage durchlaufen, die
linke Box kann Lara gefahrlos 6ffnen, bei der rechten sollte man vorher abspeichern.
Nach der Passage weiter geradeaus, dann links, rechts, geradeaus an den Toiletten
vorbel in das erste Biiro gehen, Schrénke durchsuchen, hier findet Lara eine Flasche
Chloroform. Das Biro verlassen, rechts, rechts das néchste Biro betreten, Schranke
durchsuchen, hier gibt es das Tuch, dieses Buiro wieder nach rechts verlassen und
GEHEN. Links um die Ecke, hinter die Wache treten, Tuch und Chloroform
kombinieren, damit dann die Wache beseitigen, ins mittlere und letzte Biro linker
Hand gehen, hier gibt es noch mal Chloroform und eine WC-Keycard in den
Schrénken. Zur Toilettenanlage gehen (Hinweisschild Mann, Frau), am Tastenschloss
die Nummer der WC-Keycard 8526 eingeben (Richtungstasten und Eingabetaste
verwenden), die Toilette betreten. Geradeaus in die Mannertoilette gehen, ich weil3
machen M&dels normal nicht, aber in diesem Fall, links, rechts die erste Toilettentire
Offnen (davor stellen, Handlungstaste), dann genau in die offene Tlre stellen, nach
oben springen, mit Handlungstaste, damit Lara die Deckenklappe 6ffnet. Dann rechts
in dieser Toilettenzelle in den Schacht hochziehen, links kriechen, anschlief3end an die
Kante hangen und fallen lassen. Vorm Fallen am Besten Blut auffrischen, denn hier
wird es etwas strapaziert, links herumdrehen, geradeaus kriechen, riickwarts nach
drauf3en kriechen, im Aufzugschacht an der Wand GANZ nach unten klettern, zum
Schluss hangt Laralang in der Wand, die Pfeiltaste abwaérts gedriickt halten, damit,



man sieht es kaum von oben, Lara etwas in die Wand schwingt, hat sie die Beinein
der Wand, loslassen. Lara steht nun in einer Offnung, die Rose, das erste Geheimnis
aufheben, sie kann auch oben mit einem Sprung von der Wand (Sprungtaste und
Vorwértstaste) zu Kette nach unten rutschen und von dieser Plattform zur Offnung des
Geheimnisses springen. Wieder aus der Geheimnistffnung zur Plattform gegentber
springen, die Kette hochklettern, soweit bis Lara eine Gitterplattform erreicht, mit
dem Rucken dazu drehen und mit einem Riickwaértssalto auf die Plattform springen.
Links herum drehen, mit Anlauf zur Stange springen, die wieder losdlassen, damit Lara
in eine Offnung springen kann, herumdrehen, zur oberen Kante des Aufzugs springen,
hochziehen, die Deckenklappe des Aufzugs 6ffnen und hinein springen. Auf die Tire
des Aufzugs zugehen, aus dem Aufzug nach links GEHEN, den zweiten Aufzug
anfordern, hineingehen und nach oben fahren.
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Da es oben aber heftigen Beschuss gibt, sogleich wieder den Schalter betétigen um
nach unten zu fahren, der Fahrstuhl stiirzt dabei alerdings ab, sobald Lara wieder
beweglich ist, den Schalter erneut betétigen, um die Bremsen zu aktivieren. Links an
der Wand durch die Deckentffnung klettern, herumdrehen, tiber die Deckentffnung
springen, zur Kante gehen, zur Stange springen, loslassen und die Kante der
gegeniberliegenden Plattform greifen. Hochziehen, rechts die Wand hochklettern,
nicht ganz nach oben, mit einem Sprung in der Luft gedreht (Sprungtaste und
Vorwartstaste), zur Gitterplattform im Riicken von Lara springen, Kante greifen und
hochziehen. Links zur Stange, weiter zur Gitterplattform gegeniiber springen, an der
Wand zur héhergelegenen Offnung hochziehen, hineinkriechen, dann aufstehen, die
folgende Aktion in der Mullverbrennung erfordert etwas Geschick. Die Rampe
herunter rutschen, auf der zweiten Rampe von dem Bodengitter abspringen, die erste
Stange greifen, loslassen und die zweite Stange greifen.



An der zweiten Stange solange warten, bis das Feuer erloschen ist, dann die Stange
lodlassen und auf die Plattform springen und sogleich einen Satz zurtick machen, um
nicht doch noch Larain Flammen aufgehen zu lassen. Wer es nicht schafft, bekommt
das savegame hier! Herumdrehen, rechts zur Offnung springen, hochziehen, iiber die
Stange zur anderen Seite balancieren, die Flasche Chloroform mitnehmen, die Rampe
herunter rutschen, unten an der letzten Rampe durch die Bodendffnung kriechen,
wenn der Wachter sich ein Stiick entfernt hat. Rechts den Gang hinunter laufen, am
Ende vor das Aquarium stellen, warten bis der Wachter es zerschief3t, hineingehen und
die Rose das zweite Geheimnis aufheben, wieder herumdrehen, aus dem Aquarium
nach rechts die Treppe hoch laufen. Hinter der Treppe rechts den Eisensteg hoch
laufen, schnell nach rechts oder links zur Wand laufen, so das Lara aus dem Sichtfeld
des Schafschiitzen kommt.



An der Wand entlang im Halbkreis links neben diese Ture laufen, hochklettern, nach
rechts absteigen, wieder an der Wand entlang im Halbkreis laufen, bis zu einem
Schalter, diesen betétigen, dann zwei Seitwéartsschritte nach rechts machen, einen
Seitwértssalto nach rechts machen, so das der Scharfschiitze den Feuerléscher
zerschiefdt. In die freigelegte Offnung gehen, die Rose das dritte Geheimnis aufheben,
wieder hinaus gehen, an die Kante héngen, eine Etage tiefer fallen lassen, die Laser
sind hier nun ausgeschaltet und die Ture steht offen. Den Gang hinunter laufen, am
Absatz zum Aquarium springen, der tiefer liegende Boden steht unter Strom, also
solange warten bis der herbeleilende Wéchter das Aquarium zerschief3t und das
austretende Wasser durch einen Kurzschluss den Strom abschaltet. Den Schalter
neben der Ture drticken, durch die offene Tire gehen, links in den Raum laufen,
geradeaus zu den Schaltern rechts und links neben der Tire GEHEN, beide driicken,
durch die offene Ture GEHEN, nach der Ture kann Lara wieder laufen, links den
Gang hinunter, am rechts den Raum betreten.



Nach links in den nachsten Raum gehen, die Boxen noch nicht 6ffnen, sondern kurz
hinter dem Eingang herumdrehen, nach oben springen, um eine Deckenklappe zu
Offnen, nach rechts in den Schacht hochziehen, hineinkriechen und hinten nach rechts
herunterlassen. Herumdrehen, den Schalter bet&tigen, um die Rontgenanlage
einzuschalten, wieder in den Raum mit den Boxen zuriick, die ohne Bombe 6ffnen
und die Teleporter Disk entnehmen. Diesen Raum verlassen, am Eingang vom
vorhergehenden Raum, die Disk im Computer einsetzen, zur Mitte des Raums gehen
und die Irisin der Halterung einsetzen, Larawird in einen anderen Raum versetzt,
diesen durch die Bodentffnung verlassen. Dem Gang folgen, hochziehen, links am
Gitterfenster den Wachter durch das Headset beobachten, welche Nummer er in das
Tastenschloss eingibt (heranzoomen), merken und dem Gang weiter folgen. Links
unten durch die Kriechpassage in den Gang kriechen, zum Tastenschloss gehen,
warten bis der Wéachter heraus kommt, Lara gerét hier zwar unter Beschuss, aber
trotzdem die Zahlenkombination 1672 eingeben, schnell durch die getffnete Tlrein
den Rontgenraum gehen, der Wéchter dirfte Lara jetzt nicht folgen. In den Raum
hochgehen, rechts an der Wand den Schalter driicken, nach links zur Kriechpassage
laufen, hineinkriechen, anschlief3end rechts hochklettern, warten bis die Deckenklappe
sich 6ffnet und zum Levelanfang herunterlassen. Die Waffe von der Ablage nehmen,
jetzt kann Lara gefahrlos durch die Rontgenpassage gehen, da sie diese ausgeschaltet
hat, durch die Sesseleloge gehen, nach links laufen.



Hier den Feuerléscher mit der Heckler und Koch im Scharfschiitzenmodus
zerschiefRen, durch die nun offene Tlre den Level verlassen zur
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Leveal 13-Alarmstufe Rot!

3 Geheimnisse

Der letzte Level ist nicht nur schwer, er enthélt auch einige Fehler, ein paar dltere
Spielstande aufheben, Speicherpunkte vor den Bugs gibt es aber auch hier herunter zu
laden, als Waffe hat Lara wieder die alte Heckler und Koch.

Den Gegner oben auf der Treppe anvisieren und in den Kopf schief3en, die Treppe
hochgehen, Uber das schrége Stiick springen, mit Anlauf nach rechts springen, die
Treppe weiter hoch laufen, esfolgt eine Explosion, den néchsten Treppenteil
uberspringen, da er zusammenbricht. Herunter klettern, nach links in die Offnung mit
der Flamme klettern und die Rose, das erste Geheimnis aufheben. An die Kante der
Offnung hangen, nach unten fallen lassen, wieder wie eben die Treppe hoch, das
zerborstene Stiick tberspringen, hochziehen, die nachsten zwel fehlende Stiicke
Uberspringen, das nachste Stiick der Treppe wird auch zusammenbrechen. Etwas
schrég zur Wand hin laufen, damit Lara, wenn das Treppenteil zusammenbricht,
rickwarts abrutscht, an der Kante festhalten, nach rechts hangeln, hochziehen, einen
Rickwartssalto ausfuihren, wieder die Treppe hochgehen, Uber die fehlenden Teile
springen, Uber das nun schrég héngende Teil, mit Anlauf und OHNE Handlungstaste

springen.

Zum etwas transparenten Tell der Mauer kurz tUber dem Boden gehen, die zerbrochene
Stelle vollends eintreten, hineinkriechen, links, danach wieder aufstehen, den

Gitterrost Uber Lara mit dem eckigen Griff ausfindig machen und 6ffnen
(Hochspringen). Von hier unten kann Lara die Wache nicht erschief3en, da die Ansicht
schon umgeschaltet ist, also der Scharfschiitzenmodus geht nicht, also an der Wand



nach oben ziehen und die Wache erledigen. Geradeaus auf dem niedrigen Block den
Fanghaken aufheben, der wird spater noch benétigt, herumdrehen und zum Gang mit
den weil3en Streifen auf dem Boden gehen.

Mit dem Headset mal in den Gang schauen, Infrarot mit der Handlungstaste
zuschalten, Lara sieht finf Laser die mal langer oder mal kiirzer eingeschaltet oder vor
allem aus sind, die Laser befinden sich genau tber den weil3en Streifen. Nun zunéchst
mal das Ventilrad hinter den Lasern links abschief3en, so wird Dampf in den Gang
geleitet, der die Laser einigermal3en sichtbar macht, am Besten auf der Seite, wo der
Dampf stromt vor den ersten Laser gehen und wenn dieser in der Langphase ausist,
vor den néchsten GEHEN. Zur Sicherheit wirde ich hinter jedem Laser abspeichern,
vor dem letzten Laser nach rechts gehen, um sofort in den néchsten Gang laufen zu
konnen, ein savegame gibt es hier nicht dazu, da Lara hier noch mal durch muss, also
UBEN. Nach den Lasern, rechts zum Fahrstuhl laufen, den Gegner aus dem Fahrstuhl
erledigen, den Fahrstuhl betreten, Schalter betétigen, um nach unten zu fahren,
Fahrstuhl verlassen und zur linken Glastiire gehen. Den Schalter driicken, einen
Schritt zurtick machen, dann ale finf Ziele auf diesem Schief3stand anvisieren und
abschief3en, das genuigt furs Weiterkommen. Wer das néchste Geheimnis mochte, hat
es ungleich schwerer, es missen alle Ziele getroffen werden bevor eins vorne
ankommt, aber vorher abspeichern, da Lara nur einen Versuch hat, Lésung des
Schief3stand Puzzles zum zweiten Geheimnis wie folgt:

HK auf Einzelfeuer, Knopf driicken, Waffe ziehen, einen Schritt zuriick, speichern
Schauen-Taste driicken, leicht zoomen und sofort das mittlere Ziel abschief3en. Dann
nach links schwenken und die Ziele von links nach rechts abschief3en. Nicht zuviel
zoomen, sonst muss man am Schluss sehr weit schwenken. Wenn alle Ziele rechtzeitig
getroffen wurden, 6ffnet sich die andere Glastir Schief3stand verlassen, links herum
und durch die rechte Glastir gehen. Der zweite Schief3stand ist schwerer, ich konnte
ihn nur im Feuerstof3-Modus I6sen. Diesmal miissen die Ziele getroffen werden, bevor
sie die Mittellinie Uberqueren! Wenn Lara es nicht schafft, kommt sie nicht mehr



lebend aus diesem Raum. Also speichern, bevor ihr den Knopf driickt und Spielstand
nicht Uberschreiben. Knopf driicken, Waffe ziehen, einen Schritt zurtick, zielen und
leicht zoomen. Die Ziele erscheinen in einer bestimmten Reithenfolge, die man lernen
muss. Wenn man nicht genau weil3, wo das néchste Ziel kommt, ist es nicht zu
schaffen. Die spéteren Ziele erscheinen nur, wenn alle vorher rechtzeitig getroffen
wurden. Die ersten drei erscheinen in der Reihenfolge Mitte - links - rechts auf3en. Die
néchsten beiden sind auf den Bahnen rechts - links auf3en. Links auf3en bleiben, jetzt
kommen zwel gleichzeitig (links auf3en + rechts aul3en). Sofort zur Mitte schwenken,
es erscheinen drel Ziele auf den mittleren Bahnen. Zuerst das mittlere Ziel abschief3en,
dann links und rechts. Wenn alle Ziele vor der Mittellinie getroffen wurden, 6ffnet
sich der Ausgang. Schnell nach drauf3en laufen, rechts den Gang hoch laufen und in
die linke Waffenkammer gehen und hier die Rose, das zweite Geheimnis aufheben.
Wer es nicht schafft, bekommt das savegame hier (Geheimnis noch aufheben). So
weiter, ob mit oder ohne Geheimnis, die linke Waffenkammer wieder verlassen, die
rechte Waffenkammer betreten, zu den griin gelaserten Waffen gehen und den
Fanghakenwerfer entnehmen. Herumdrehen, den herbeieilenden Gegner links
erschief3en, links nach hinten gehen, den Fanghaken von der Ablage nehmen, nach
links in den né&chsten Raum gehen,

den Gegner, der hinter den Kisten auftaucht erledigen, rechts hinten auf die Kiste
klettern, von dort zur hdchsten Kiste springen. Den Fanghakenwerfer herausnehmen,
auf das Gitter in der Mitte der Decke zielen, den Fanhaken dort platzieren, so das sich
das Seil ausrollt, zum Seil springen, vom Seil zur abgebréckelten Wand gegentber
springen, nach rechts zur Offnung hangeln, um die Ecke und in die Offnung
hochziehen. Links die Rampe herunterrutschen, die zwei Gegner mit Kopfschiissen
beseitigen. Zum Fahrstuhl zurtickkehren, wieder nach oben fahren, zur Laserpassage
gehen, davor noch den Gegner beseitigen, die finf Laser passieren, wie ist ja bekannt,
anschlief3end durch das Bodengitter und Kriechpassage zum Treppenhaus
zurlickkehren. Im Treppenhaus das herabhangende Treppenteil Uber Lara mit dem



Fanghakenwerfer anvisieren, einen Fanghaken platzieren, zum Seil springen und zur
gegeniiberliegenden Seite schwingen. In die Offnung springen, die Rampe
herunterrutschen, vor der Flamme zur Kante gegeniber springen, hochziehen, in die
Offnung nach rechts kriechen, bis zur Kante vor, jetzt Lara nicht herumdrehen und an
die Kante héangen. Sondern etwas schrég nach rechts drehen, Sprungtaste driicken, so
das Lara sich vornuber auf die Kiste unterhalb schwingt, von hier kann sie den Gegner
unten gezielt in den Kopf schief3en, ohne bemerkt zu werden. Dann von der Kiste
herunterfallen lassen, den Schalter neben der Tire ziehen, ab jetzt NICHT mehr
ABSPEICHERN, da sich sonst einige Turen nicht mehr 6ffnen lassen, wenn's wieder
geht, merke ich das an! Durch die offene Tre nach rechts zum Fahrstuhl gehen, damit
fahren, auf die Fahrstuhltiire zu gehen, damit sie sich wieder 6ffnet, in den Saal zur
oberen Treppenstufe gehen, herumdrehen und die Gegner, die sich von den Sellen
herablassen erledigen.

Von der oberen Treppenstufe zum rechten Seil springen, zur Kiste gegentber
springen, das Gitter (iber Lara 6ffnen, den Gegner in der Offnung und den unten
erledigen. In die Offnung ziehen, hier jetzt mal wieder ABSPEICHERN, danach
jedoch wieder SPEICHERVERBOT, sonst geht es ab einem bestimmten Punkt nicht
mehr weiter. In den Schacht nach rechts gehen, hinten fallt Lara durch eine Luke,
rutscht eine Rampe hinab, herumdrehen, nach unten fallen lassen, an der néchsten
Abzweigung rechts gehen, rechts in die Offnung nach links kriechen, aufstehen, rechts
hochklettern und auf das Gitter zugehen. Es 6ffnet automatisch, zur Kiste unterhalb
springen, Larawird von dem ersten Cyborg beschossen, muss allerdings sich erst
einmal herumdrehen und das rote Ventilrad an der Wasserleitung abschief3en, damit
Wasser in den Raum strémen kann. Jetzt konnt ihr wieder ABSPEICHERN, dann die
HK am Besten auf Schnellfeuermodus stellen, sofern noch nicht geschehen, von der
Kiste aus den Cyborg solang beschief3en, bis er Kleidung verloren hat, es an seinem
linken Arm anfangt zu blitzen, er bekommt dann einen Kurzschluss und ist auf3er
Gefecht. Ein paar Medipacks wird diese Aktion schon kosten!



Hinter dem Schacht ist eine Gitterplattform, von hier aus also schrég hinter den
Schacht springen, auf keinen Fall nach unten fallen lassen, denn dawird Lara nun
elektrisiert. Den Fanghaken hinten aufheben, auf den Schacht klettern, aus dem Lara
kam, zur Raummitte drehen, auf das Gitter in der Deckenmitte den Fanghaken
abschief3en, zwei Schritte von der Schachtkante zuriicktreten, am Seil zur anderen
Seite an die Kante der Offnung springen, ist das Gitter der Offnung geschlossen, habt
ihr an einer Bugstelle gespeichert, also einen dteren Spielstand, den ihr euch
hoffentlich aufgehoben habt wieder laden. Vor dem letzten Bug stelle ich noch eine
savegame zur Verfligung, es gibt noch einen! Hochziehen, den Hebel hinten an der
Wand ziehen, um das Wasser unten im Raum abzulassen, an die Kante der Offnung
hangen, fallen lassen und unten beim Cyborg das Schltisselteil (links) aufheben.
Wieder auf die Kiste steigen, zur Gitterplattform hinter dem Schacht springen, hier
gibt es noch einen Fanghaken, tiber das Seil zur oberen Offnung springen, den Hebel
dort wieder ziehen, von hier aus direkt am Sell vorbei auf den Schacht springen, an
die vordere Kante des Schachts hangen, kurz loslassen, die untere Kante greifen und
in den Schacht hineinziehen, im Schacht wieder die Leiter herunterklettern, durch die
Kriechpassage und danach aufstehen. Hier jetzt noch mal ABSPEICHERN, denn hier
nach geht es wieder nicht, den Speicherpunkt gibt es hier! Falls links im Gang gelbe
Fésser stehen diese am Besten erst mal zerschief3en, so schnell wie es geht, daLara
wieder vom Hubschrauber aus beschossen wird, aus dem Lauf Uber die vier Liicken
springen, am Ende nach links in die Bar laufen, sofort links hinter den Tresen laufen,
hinten an der Wand, rechter Hand den Schalter driicken, herumdrehen, wieder in den
Gang laufen. Uber die L iicken springen, Larawird nun von einem zweiten Cyborg
verfolgt, vor der letzten Kriechpassage rechts hoch laufen (nicht zu der

L aserabzweigung, sondern noch davor rechts), dreimal rechts spurten, Lara sollte sich
in einem etwas tiefergelegenen Raum befinden, linker Hand den Schalter ziehen,
wenn der Cyborg Uber das Gitter Uber Lara hinweggelaufen ist. Dann ist er zwischen
zwei Stahlschotten eingeschlossen, wenn nicht stimmte der letzte Speicherpunkt nicht,



denn der muss exakt nach der Kriechpassage erfolgen! Hier gibt es noch mal den
Speicherpunkt, wo der Cyborg eingeschlossen ist, denn ab hier diirft ihr wieder
speichern! Diesen Raum wieder verlassen, links, an der Abzweigung links, durch die
Tlrein die Gift Area gehen, das bedeutet schnell agieren da Giftgas in diesem Bereich
einstromt.

Wenn sich Larain diesem Bereich duckt, kann sie wieder Luft tanken, den ersten
Raum durchqueren, im zweiten Raum links, im nachsten Raum rechts in die Offnung
kriechen und die Rose, das dritte Geheimnis aufheben. Zurtick in den Raum kriechen,
auf dem Podest den Schalter betétigen, herumdrehen, geradeaus den Raum verlassen,
im ndchsten Raum die zwei Gegner beseitigen, rechts in den nchsten Raum laufen,
im néchsten Raum, vor dem Ausgang wieder rechts und in diesem Raum den Schalter
betatigen.



Es stromt Gas in den Zwischenraum, wo sich der zweite Cyborg befindet, solange
stromen lassen, bis auch er das Zeitliche segnet, den Schalter in diesem Raum wieder
zurlickstellen, den Raum verlassen, rechts die Gasarea verlassen. In den Raum gehen,
wo Lara den Cyborg einsperrte, die Turen wieder 6ffnen und in dem Zwischenraum,
wo der Cyborg entschwand das Schltisselteil (rechts) aufheben. In den Gang
zuricklaufen, wo der Hubschrauber Lara beschief3t, zweimal rechts zur
Laserabzweigung laufen, da links gehen, am Ende hochziehen, herumdrehen, zur
Wand springen und hochklettern. Oben nach links absteigen, zur Halle mit den zwei
Seilen herunter springen, oben links neben der Tire die zwei Schllisselteile
kombinieren und einsetzen.



Durch die Tire das Spiel beenden!

Ich hoffe ihr seid mit der L&sung zurecht gekommen, insbesondere mit dem letzten
Level,

weiter gehtesmitTOmb Raider 6!
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