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2 Geheimnisse, Gewehr, Armbrust, Revolver, L aser

Hier geht eslos,

herumdrehen, links neben der Rampe in den Gang laufen, am Ende herumdrehen,
hochziehen, durch den Spalt kriechen, weiter bis zur Rampe, wo man oben das
Tagedicht sieht hochziehen, hier gibt es das erste Geheimnis, rechtsim Gang
bekommt Lara noch das Gewehr. Wieder zum Ausgangspunkt zurtickkehren,
zwischen den Statuen hindurch in den Gang laufen, ihm folgen, in der Saulenhalle die
Skorpione erledigen, weiter in den ndchsten Raum laufen, im Graben gibt es einige
Ausristungsgegenstande, weiter zwischen den néchsten zwei Statuen hindurch.
Schnell die Treppe herunterlaufen, denn es kommt eine Stachelkugel hinter Lara
hergerollt, unten im Raum sofort nach rechts laufen.



Zwischen den Hunden die Rampe hoch laufen, oben herumdrehen, auf einer der
Umrandungen der Rampe steigen, zum L éwenkopf vorgehen, die Pistolen ziehen und
hochspringen, dabel den Kopf zerschief3en. Auf der anderen Umrandung, das gleiche
Spiel, dann herumdrehen, zum Thron laufen, links daneben hat sich eine
Bodendffnung aufgetan, hinein fallen lassen, dem Gang folgen, am Ende hochziehen,
rechts hochklettern. Hier bekommt Lara das zweite Geheimnis, rechts im Raum die
Armbrust mitnehmen, zum Thron zurtickkehren, sobald Lara sich aus der
Bodendffnung neben dem Thron hochgezogen hat, nach links zur goldenen Vase
neben der Rampe gehen. Diese zweimal nach hinten ziehen, nach der Animation die
zwel Hunde beseitigen, zum Raum unterhalb der Rampe laufen, drei weitere Hunde
erledigen, auf den hochgefahrenen Block steigen und zur Offnung oberhalb springen.
Hineinziehen, durch den Spalt kriechen, dem Gang folgen, den Mumien einfach
ausweichen, bis zum Wasserbecken vorlaufen, hier kénnen die Mumien Lara nicht
folgen, am Becken die Krokodile erschief3en und am Eingang zum Becken die rechte
V ase zerschief3en und den Revolver aufheben.



Ins Wasser gehen, unter den Eingang zum Becken tauchen, den Hebel Uber Kopf
(unter Wasser) ziehen, am Schiff vorbel zur anderen Seite des Beckens schwimmen,
aus dem Wasser gehen und das néchste Krokodil erschief3en, hinter dem Steintor in
die Offnung ziehen, dem Gang folgen, im néchsten Raum die V asen zerschiefRen,
tauchen Ké&fer auf, einfach zum Bodengitter am Eingang unterhalb der Treppe laufen.
Dann fallen sie dort hinein, einer der Vasen gibt den Lasersight frei, aufheben, sind
alle Vasen unten zerschossen (oben gibt es noch Ausriistungsgegenstéande), die
goldene Vase vom Ausgang wegziehen und weiter dem Gang folgen. An der
Sandgrube den Laser und Revolver kombinieren, die Lowenkdpfe oberhalb
zerschief3en, ist die Grube aufgefillt, diese Uberqueren, den Mumien ausweichen,
weiter die Treppe hochgehen und den zwei Stachelkugeln ausweichen, links gibt es
noch eine Nische.



Im néchsten Raum die goldene Maske vom Podest nehmen, rechts zum gedffneten
Gatter laufen, dem Gang weiter folgen, die Treppe hoch laufen, oben rechts oder links
auf das Bodengitter gehen, warten bis die K&fer alle hineingefallen sind. Hinten im
Raum die Deckenklappe vor dem Gatter 6ffnen (hochspringen zum angedeuteten
Hebel, Handlungstaste), durch die Klappe hochziehen, die Treppe hoch laufen

und den Level beenden.



